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فوَقَْ وتََحتَْ · داَخِلَ وخَاَرجَِ��
ياضيات · KG1 – KG2 )6 – 4 سنوات( الر

اسِْميِ

��صِلْ كلَُّّ صُورةٍَ باِلكْلَمِةَِ المْنُاَسِبةَِ.1

تَحتَْ•

فوَقَْ•

خاَرجَِ•

داَخِلَ•

ندْوُقِ.2 َّّتيِ داَخِلَ الصُّّ ⭕ضَعْ داَ�رِةًَ حَولَْ اللْكرُةَِ ال

��ارِْسمِْ كَماَ هوَُ مطَْلوُبٌ.3

ِفوَقَْارِْسمِْ كرُةًَ  اولِةَ ِتَحتَْارِْسمِْ كرُةًَ  الطَّّ اولِةَ  الطَّّ
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🔑
دليل المعلمّة ومفتاح الإجابات

ع على الأطفال فوَقَْ وتََحتَْ · داَخِلَ وخَاَرجَِ · KG1 – KG2 )6 – 4 سنوات( · لا يوُزَّّ

الهدف

ا، ويمثلّها برسمٍ من إنتاجه — أساس الوعي المكاني ًّّ ي أن يفهم الطفل مفاهيم الموقع المكاني )فوق/تحت/داخل/خارج( ويستعملها لغو
والاستعداد للهندسة.

مفتاح الإجابات

1( الصورة الأولى = فوق · الثانية = تحت · الثالثة = داخل · الرابعة = خارج )الوصل حسب الموضع لا حسب الترتيب(.   2( الصورة
الوسطى )اللكرة داخل الصندوق(.   3( رسمة اللكرة فوق سطح الطاولة، ورسمة أخرى تحته.

تمهيد محسوس قبل الورقة )5 دقائق(

ًّّا: »ضع يدك فوق رأسك… تحت الطاولة… داخل الصندوق«. نفّذوا الأوامر حركي
لعبة »أين الدبدوب؟« وخبئّيه في مواضع مختلفة ودعيهم يصفون.

 اللكرسي«.تحتكررّي الكلمة في جملة كاملة: »اللكرة 

 •
 •
 •

تمايز

قة.دعم: ين، واطلبي منه تنفيذ الموضع بيده قبل الإجابة على الو َّّ  استعملي صندوقاً وكرة حقيقي
 أضيفي: أمام/خلف · يمين/يسار · بين، واطلبي وصف موضع شيئين معاً في جملة.إثراء:

 •
 •

ملاحظات الرصد

☐ يعدّ بتطابق واحد لواحد )يلمس كلّ عنصر مرّة(   ☐ يكتب الرقم باتجاهٍ صحيح   ☐ ينُهي العمل باستقلالية   ☐ يمسك القلم بشكلٍ
سليم

نشاط بيتي مرحِ

أثناء ترتيب الغرفة: »ضع الحذاء تحت السرير، والكتاب فوق الطاولة، واللعبة داخل الصندوق«.
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